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Zvaigzdés, himnai ir $Ukiai: Europq vienijantys
simboliai

Q Pagrindine tema ir Europos vertybes

® Pagrindiné tema - Europos vienybés simboliai. Siame Zaidime

7D
&)

@

nagrinéjama bendry Europos projektq reprezentuojanciy simboliy istorija,
reikSme ir svarba. Aptariami penki pagrindiniai simboliai: Europos veliava,
Europos himnas, Europos diena, ES $Ukis ir euras.

Aptariamos Europos vertybés: demokratija, solidarumas, lygybé ir
Zzmogaus teisés. Interaktyvaus zaidimo metu zaidéjai nagrinéja, kaip

bendri simboliai padeda kurti kolektyvine tapatybe kartu issaugant

pagarbqg kultGrinei jvairovei.

Mokymosi tikslai

Pasibaigus zaidimui, zaideéjas turéety sugebéti:

v

Jvardyti penkis pagrindinius Europos Sgjungos simbolius ir paaiskinti jy

kilme.

Palyginti pirmine kiekvieno simbolio reikSme su tuo, kokig reikSme zmonés

jam suteikia Siandien.

Jvertinti bendry simboliy vaidmenj kuriant kolektyvine tapatybe

jvairialypése visuomeneése.

Pritaikyti zinias apie Europos simbolius analizuojant, kaip ES Sukyje dera

vienybé ir jvairove.

Paaiskinti demokratinius procesus, per kuriuos Sie simboliai buvo priimti.
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m Scenarijaus apzvalga

2027-ieji. Europos Parlamentas pradéjo rengti parodq ,,Vienybé simbolivose*,
kuri bus pristatoma mokyklose, bendruomeniy centruose ir viesosiose erdvése
visoje Europoje. Taciau, nakij pries iskiimingg parodos atidarymag dél elektros

tiekimo sutrikimo skaitmeniniuose ekranuose susimaisé faktai, datos ir vaizdai,

susije su pagrindiniais Europos Sgjungos simboliais.

Zaidéjas jsikUnija j jauno parodos koordinatoriaus vaidmen;. Jo uzduotis - iki
lankytojy atvykimo atkurti parodos ekspozicijas. Paroda suskirstyta j penkias
temines erdves, kuriy kiekviena skirta vienam simboliuvi: véliavai, himnui,
Europos dienai, 30kiui ir eurui. Zaidéjas tyrinéja istorinius archyvus, kalbasi su
virtualiais lankytojais is skirtingy Saliy ir sprendzia galvosukius, kad atkurty tikslig

informacijq.

Zaidimo metu Zaidéjas susiduria su skirtingais pozidriais j tai, kg 3ie simboliai
reiskia jvairios kilmés zmonéem:s, ir pamazu supranta, kad vienybé nereiskia
vienodumo. Pagrindinis issUkis - ne fik teisingai atkurti faktus, bet ir suprasti,
kodel Sie simboliai svarbus skirfingoms bendruomenems ir kaip jie atspindi

bendras demokratines vertybes, o ne vienos valstybés ar tautos poziur.

o Pagrindiné zaidimo mechanika ir uzduotys

® /aidime derinamas aplinkos tyrinéjimas, galvostkiy sprendimas, viktorinos ir
pasirinkimais paremtos situacijos. Kiekvienoje is penkiy teminiy erdviy
zaidéjas turi atlikti tam tikras uzduotis, kad atkurty parodos ekspozicijas.
o Tyrinéjimas: zaidéjas keliauja po interaktyvig aplinkg, apziuri jvairius
objektus ir skaito archyvinius dokumentus.
o Viktorinos: klausimai su keliais atsakymuy variantais ir uzduotys, kuriose
reikia parinkti teisingas poras, tikrina zinias apie simboliy kilme, svarbias

datas ir jy reikSmes.
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o Galvosukiy sprendimas: zaidéjas atkuria sumaisytas jvykiy sekas, susieja

simbolius su teisingais aprasymais ir issifruoja istorines uzuominas.

o e v e e

zaidéjas turi nuspresti, kaip pateikti informacijg skirtingoms auditorijoms,
ieSkodamas pusiausvyros tarp faktinio tikslumo ir jautraus poziurio |

skirtingas perspektyvas.
€ UZduotys apima::

€ 1 erdve - Véliava. Atkurti dvylikos zvaigzdziy rato istorijg ir paaiskinti, kodél

buvo pasirinktas butent dvylikos zvaigzdziy skaicius.

€ 2 erdvé - Himnas. ISklausyti muzikos istraukas, atpazinti tinkamg ,,Odés
dziaugsmui* versijq ir iSsiaiskinti jos kilme.

€ 3 erdveé - Europos diena. Sudéelioti istorinius jvykius chronologine tvarka ir
taip iSsiaiskinti geguzes 9-osios reikSme.

® 4 erdvé - SUkis. Surinkti virtualiy pilieciy nuomones apie tai, kg jiems
reiskia ,,Suvienijusi jvairove", ir pagal jas parengti trumpqg tekstg parodos
ekspozicijai.

€ 5 erdve - Euras. Susieti skirfingy euro monety dizainus su atitinkamomis
Salimis ir issiaiskinti, kaip bendra valiuta atspindi valstybiy

bendradarbiavimag.

Veikéjy (NPC) profiliai

Zaidéjas jsikdnija j Alexg Renier (tai numatytasis vardas, kurj galima pakeisti;
veikejo lytis néra apibrézta) - 19-metj universiteto studentq, atliekantj kultdros
paveldo praktikg Europos Parlamente. Alexas paskirtas pagrindiniu parodos
»Vienybé simbolivose" koordinatoriumi. Uzauges daugiakulttreje aplinkoje,
Alexas pats domisi tuo, kas vienija Europq. Zaidéjas gali pasirinkti, kaip atlikti
uzduotis kiekvienoje erdvéje, kuriems informacijos saltiniams teikti pirmenybe ir

kaip formuluoti parodos tekstus.
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Alexas gali pasirinkti labiau palbrézti istorinj tikslumag, emocinj poveikj arba

Game scenario template

skirtingy visuomenés grupiy jtraukimg. Nuo Siy pasirinkimy priklauso, kaip

zaidimo pabaigoje | parodqg reaguos virtualUs lankytojai.

3&; Veikéjy (NPC) profiliai

Vardas Vaidmuo istorijoje ir zaidime Asmeninés
savybes
Dr. Maren Mentorée ir pataréja. Ji suteikia istorinj Kantri, protinga ir
Solis kontekstq, skatina zaidéjq kritiskai vertinti | palaikanti. Kalba
kiekvieng simbolj ir pateikia uzuominy, ramiai ir uzduoda
kai zaideéjui kyla sunkumuy. klausimus,
skatinancius
zaideéjg paciam
ieskoti atsakymuy.
Yara Alexo sgjungininké ir kolegé praktikanté. smalsi, Siek tiek
Lindqvist Ji padeda rinkti lankytojy nuomones ir skepfiska, pef
pateikia kitokj poziUrj, kartais draugiska. Megsta
. . I diskutuoti, taciau
suabejodama, ar Europos simboliai is
. _ . - : visada iSlieka
tiesy yra svarbus jaunajai kartai.
pagarbi.
Tomasz Oponentas, taciau ne vienareikSmiskai Tiesmukiskas,
Brandt .. . . . . iskalbingas ir
neigiamas veikéjas. Vietos zurnalistas,
manantis, kad parodoje Europos principingas. Nera
tapatybé pateikioma pernelyg priesiskas, faciau
supaprastintai. Jis uzduoda zaidéjui laikosi tirfos krifines
sudétingus klausimus, taciau jo kritika pozicijos irverfing
kyla is nuosSirdaus rupescio dél vietos Irodymais pagristus
- .. argumentus.
kultOry iSsaugojimo.
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"
mimll Dialogo pasirinkimai, sprendimai ir pasekmeés _

Dialogas ar dilema Galimi pasirinkimai (2-3) Trumpalaikés ir

ilgalaikés pasekmes

| erdveé (Véliava): O A) Mandagiai pataisyti O A) Lankytojas
lankytojq ir paaiskinti, kad palankiai priima

lankytojas teigia, dvylika Zvaigzdziy pataisymg, todél

kad dvylika simbolizuoja vienybe ir padidéja pasitikejimo

Europos veliavos pilnatve. jvertinimas.

Zvaigzdziy O B) Siekiant iSsvengti O B) Tomasz paskelbia

simbolizuoja nesutarimo, pritarti kritiskg pastabg dél

pirmasias ES lankytojui ir tiketis, kad parodoje

valstybes nares. Tomasz to nepastebés. pateikiamos

fomasz talsgIsIar | ) pakviesti lankytojq kartu | informacijos tikslumo,

ragina Alexq apzidréti ekspozicijos ir fodel pasitikejimo

nuspresti, ar paciom atrasti teisingg jvertinimas sumazeja.

pataisytilankyfoiq, atsakyma. O C) Lankytojas aktyviai

ar su juo sutikii. .. . _
jsitraukia j ekspozicijos

tyrinéjimaq - Sis
pasirinkimas labiausiai
padidina pasitikéjimo

jvertinimaq.

2 erdvé (Himnas): O A) Daugiausia démesio O A) Dr. Solis teigiamai

skirti istorinei himno kilmei ir jvertina iSsamy
Yara abejoja, ar : U e .
jo priémimui Europos istorinés informacijos
,Odé dziaugsmui* , . . ..
Sqjungoje. pristatymq, taciau
tebéra aktuali - . X
) O B) Afsizvelgtij Yaros Yaros nuomone
jaunimui. Zaideéjas . oo o 0 e
ISsakytg mintj ir pasiGlyfi nepasikeicia.

turi nuspresti, kaip . . . o )
parodai sukurti Sivolaikine |O B) Yara entuziastingai
pristatyti himng. ) ) . L )
himno interpretacijg. palaiko §j sprendimgq,
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O C) Paprasyti Yaros

pakalbinti lankytojus apie

tai, kq jiems reiskia muzika,

ir jy atsakymus jtraukti j

ekspozicijq.

taciau Dr. Solis jspéja,
kad taip galima
pernelyg nutolti nuo
oficialaus himno
pristatymo.

C) Abu veikéjai
teigiamai jvertina
bendradarbiavimu
paremtq sprendimg,
o lankytojai aktyviau

jsitraukia j parodq.

3 erdvé (Europos

dienaq):

virtualUs lankytojai
teigia, kad geguzés
9-0ji neturi prasmés,
nes pati Europos
Sqgjunga susiduria su
jvairiomis
problemomis.
Laidéjas turi
nuspresti, kaip Sig
temq pristatyfi

parodoje.

A) Geguzés 9-gjq pristatyfi
tik kaip istorine dieng,
skirtg Sumano deklaracijai
pamineti.

B) Pripazinti, kad ES
susiduria su jvairiais
isSUkiais, taCiau kartu
paaiskinti, kodél svarbu
prisiminti jos jkurimo
idealus.

C) Pakviesti lankytojus
pasidalyti savo mintimis
apie tai, kg taika reiskia

sSiandien.

O A) Pateikioma
informacija yra
tiksli ir iSsami,
taciau nesukelia
didesnio emocinio
susidoméjimo,
todél lankytojy
jsitraukimas iSlieka
vidutinis.

O B) Lankytojai
palankiai
reaguoja |
subalansuotg
temos pristatyma,
todél padidéja
pasitikejimo

jvertinimas.

O C) Interaktyvi

uzduotis sulaukia
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didelio lankytojy
jsitraukimo, taciau
Tomasz pastebi,
kad tokiu budu
isvengiama

sudétingesniy

klausimuy.
4 erdve (3TKis): O A) Ginti SUkio idéjg O A) Tomaszo
pateikiant pavyzdziy, kaip nejtikina toks i3
Tomasz kreipiasi | ES siekia uZtikrinti skirtingy anksto parengtas
Alexq klausdamas, visuomenés grupiy jtraukt. 50kio gynimas,
kaip SUkis O B) Pripazinti, kad $ukis todél pasitikéjimo
sSuvienijus veikiau iSreiskia jvertinimas
vairove™ gali siekiamybe, o ne esamg sumazeja.
atspindefi fikrove, tikrove, ir parodoje O B) Tomaszir Dr.
jetkai kurios pristatyti abu poziUrius. Solis palankiai
bendruomenés vis o N :
O C) Paprasyti Tomaszo jvertina fai, kad
dar jauCiasi ) .
parengti trumpq tekstq, tema pristatoma
atskirfos. . _ _ ) N e
kuriame bUty pristatytas jo jvairiapusiskai. Sis
poziUris, ir jfrauktijj | pasirinkimas
ekspozicija. duoda geriausiqg

rezultatg vertinant
parodos

patikimuma.

O C) Tomasz
teigiamai priima
kvietimq issakyfi
SAvVO pPozicijg, O jo

indélis papildo
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parodg dar viena

perspektyva.

' Dialogo pasirinkimai, sprendimai ir pasekmeés

4
.-
Baige zaidimq, apsvarstykite Siuos klausimus:

€ Kodél Europos véliavoje yra dvylika zvaigzdziy, o ne po vienq kiekvienai

valstybei narei? Kg toks pasirinkimas atskleidzia apie véliavos simboline
reikSme?

ES himnas neturi oficialaus teksto. Ar, jUsy nuomone, tai yra jo stiprybé ar
trukumas? Kodél?

Kuo SUkis ,,Suvienijusi jvairove" skiriasi nuo minties ,,Vieningi kaip vienas"?
Kq Sis skirtumas atskleidZia apie Europos vertybes?

Ar bendri simboliai gali padeéti skirfingomis kalbomis kalbantiems ir
skirtingoms kultGroms priklausantiems zmonéms pajusti tarpusavio rysje

Pateikite pavyzdziy i§ zaidimo arba savo patirties.

€ Tomasz teigia, kad Europos simboliai kartais pernelyg supaprastina

sudeétingas tapatybes. Ar sutinkate su Sivo teiginiue Savo nuomone
pagrjskite zaidimo pavyzdziais.

Jei galetumeéte pasitlyti naujg Europos simbolj, koks jis butye Kodéle

Kaip zaidimo metu priimti sprendimai paveike lankytojy ir kity veikéjy
reakcijase Kg tai atskleidzia apie tai, kokig reikSme turi informacijos
pateikimo budas ir pasirinkta perspektyva?

Kodél svarbu, kad bendri simboliai buty primami demokratiniu budu, o ne
primetamie

Kaip bendry simboliy puoseléjimg galima suderinti su pagarba vietos ir

regiony tradicijomse
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€ Arsuzaidus §j zaidimg pasikeité jUsy supratimas apie europietiskg

tapatybe? Jei taip, kaip?

g Saltiniai ir papildoma medziaga

+ Europos Komisija. (n. d.). Europos véliava. hitps://european-

union.europd.eu/principles-countries-history/symbols/european-flag en

+ Europos Komisija. (n. d.). Vieni jvairovéje. https://european-

union.europd.eu/principles-countries-history/symbols/eu-motto_en

+ Fontaine, P. (2018). 12 pamoky apie Europq. Europos Sqjungos leidiniy
biuras. https://op.europa.eu/en/publication-detail/-
/publication/a5ba73cé-3céa-11e8-b5fe-01aa75ed71al

Bendrai finansuoja \

Europos Sajunga

Finansuojama Europos Sgjungos IéSomis. Taciau isreiskiamas pozilris ar nuomoné yra tik
autoriaus (-iy) ir nebUtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir kultGros
vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei EACEA

negali buti laikoma uz juos atsakinga.

Projekto kodas: KA220-YOU-000286883 )
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